
Réécriture magique dans ACGtk
Réécriture généralisée

Ce document décrit les règles de réécriture magique mises en œuvre dans ACGtk.
Soit la règle :

r : Pα0
0 ( ~x0)←− Pα1

1 ( ~x1), . . . , Pαn
n ( ~xn)

où les αi sont des ornements et ~x′i = x0 ∪ (∪i−11 xk ∩ ∪ni xi).
On crée les règles suivantes :

suppr.0( ~x0)←− magic Pα0
0 ( ~x0) (1)

suppr.i(
~x′i)←− suppr.i−1( ~xi−1), Pαi

i (~xi) pour 1 ≤ i ≤ n− 1 (2)

magic Pαi
i (~xi)←− suppr.i−1( ~x′i−1) pour 1 ≤ i ≤ n et Pi intensionnel (3)

Pα0
0 ( ~x0)←−

{
suppr.0( ~x0) si r = Pα0

0 ( ~x0).

suppr.n−1( ~x′n−1), Pαn
n ( ~xn) sinon

(4)

1


