Réécriture magique dans ACGtk

Réécriture généralisée

Ce document décrit les reégles de réécriture magique mises en ceuvre dans ACGtk.
Soit la regle :
T Pyo(zp) «— Pl (21),. .., P ()

ou les «; sont des ornements et z; = z¢ U (szlxk NUrz;).
On crée les regles suivantes :

supp;.(#9) «— magic g™ (a0) (1)
supp, ;(x}) <— supp,.,_; (z;21), P (%) pour 1 <i<n-1 (2)
magic P (%) «— suppr_i_l(x;il) pour 1 <i <n et P; intensionnel (3)
. supp,. o (Z0) sir = Pg°(2p).
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